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1、基础与入门



什么叫“GUI”程序？

GUI = Graphic User Interfce（图形用户界面接口）

GUI程序就是拥有“可以看得见”的窗体的应用程序，你可
以使用鼠标和键盘去操作它，我们日常所用的Word、QQ之
类，都属于这个类别。
这种程序，通常对应着一个“图标（icon）”，人们习惯于
将常用的应用程序的图标摆放到Windows的桌面上，因此，
人们又将它们称为“桌面应用”。

通俗地说

Word桌面应用程序



两种类型的桌面应用

Windows桌
面应用

托管的桌面
应用

非托管的桌
面应用

C#编写的应用程序，
运行于CLR/CoreCLR中

通常使用C/C++开发，
直接运行于Windows
操作系统之上



Visual Studio菜单命令：
文件（File）新建（New）项目（Project … ）

不同的项目类型有不同的应
用场景，要用C#开发桌面应
用，选择“Windows窗体应
用程序”这个项目模板。

注意：Windows窗体应用程
序（简称WinForms）有两种
运行环境，.NET Framework
与.NET Core，新写的程序建
议使用.NET Core的。



从左侧工具箱中拖动控件到窗体
设计器上，用鼠标拖拽八个白色
控制点调整大小

在右侧的属性窗口中，为当前选
中的控件设置属性

工具箱中包容诸多
“控件(controller)”，
可直接用于构建用户
界面

如何设计应用程序界面?



如何编写代码？

双击控件，可切换到代码视
图编写代码

点击选项卡，可以在窗体设计视图和
代码编辑视图中切换

点击此处，可以折叠/展开代码



代码编辑器与窗体设计器切换

选中要编写代码的窗体文件

点击这个按钮切换到代码编辑器

双击此节点，切换到可视化设计视图



小技巧

在代码编写器中你可以敲入以下代码，自行创建可折叠区域：

折叠



编译并运行程序

1. 在工具箱中选择控件

2. 在窗体上放置控件

3. 设定控件的属性，调整其布局和显示样式

4. 为控件的各种事件编写事件响应代码

5. 编译，得到一个可以运行的程序

使用Visual Studio开发窗体应用程序的步骤：



区分“设计/开发”模式与“运行/调试”模式

当程序正处于运行调试状态
时，注意到选项卡上会出现
“小锁”图标，表明此时代
码编辑器和窗体设计器都是
“只读”的，不能改。



了解窗体文件

窗体共由三个文件组成：
1. “Form1.cs”：程序员手写的代码放在这个文件中
2. “Form1.Designer.cs”：Visual Studio自动生成的代码放在这

个文件中
3. “Form1.resx”：用于保存资源。



整理一下己学过的知识

“文件”放在“项目”中，项目归“解决方案”管。

编译之后，项目生成一个EXE文件，在放在项目的
/bin目录下。







扩充知识：RAD（快速应用开发）模式

使用Visual Studio编写桌面应用程序，具有“所见即所得（WYSIWYG：What 
You See Is What You Get）”的特点，这种开发方式，被称为“RAD（Rapid 
Application Development）”。

设计用户
界面

编写事件
响应代码

编译运行

RAD开发方式，最适合于规模小，功
能简单的带有“演示”性质的程序。

采用RAD方式开发，软件用户能很快
地看到可以一个可以跑起来的程序
从而给出他的意见，这样一来，软
件开发者就能尽早了解到软件是否
符合用户的需求，及时调整，开发
出“真正满足用户需要”的软件。



2、多学两招



向项目中添加新项



多窗体应用

双击

拥有两个窗体的Windows 
Forms项目

在这里指定程序的主窗体
是Form1还是Form2



设定自定义EXE文件的图标

双击

点击这里选择图标

当前采用的图标



设定好图标之后，重新生成解决方案，可
以看到，exe文件的图标己经变成我们选
择好的图标。



课后巩固练习

跟着教师的视频，把所有操作都照着做一遍。


